
9>12 ANS

INFORMATIONS PRATIQUES

ANIMATION PHILO

ENFANTS DE 9 À 12 ANS 
(3e à la 6e primaire)

2 X 50 MINUTES

A toi de jouer !

EVRAS, GENRE, ALTÉRITÉ
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«Les garçons ne veulent pas que les 
filles jouent au foot dans la cour.» 

«Un garçon ne pleure pas.» 

«Les filles aiment s’occuper des enfants.» 

«Dans ma classe, certains élèves ont des 
attitudes sexistes et se montrent agressifs 
envers des élèves et des collègues.» 

«Une jeune fille est appelée par un prénom 
masculin car elle a un style vestimentaire 
‘’masculin’’»

Train et poupée, 
à toi de jouer !

Français : Argumenter, s’exprimer.



Les stéréotypes de genre s’ins-
tallent par l’éducation et le 
contexte socioculturel, ils sont 
renforcés par les modèles ob-
servés dans la famille, les lieux 
de socialisation dès la crèche, 
les médias. Ces images sont 
omniprésentes et renforcent 
l’adhésion inconsciente aux sté-
réotypes de genre dans notre 
société. Le sexe n’est pas le 
genre : être né de sexe mascu-
lin ou féminin n’oblige pas né-
cessairement à se conformer 
aux modèles du genre corres-
pondant. 

Les enfants sont invités à clas-
ser une série de jeux, jouets, 
livres… sous trois catégories, 
à savoir «filles», «garçons» et 
«filles & garçons» tout en ar-
gumentant leur choix. Le clas-
sement ainsi que le partage des 
jeux et de l’espace dans la cour 
de récréation sont questionnés 
par les uns et les autres afin de 
remettre l’égalité des filles et 
des garçons au centre des pra-
tiques.

A toi de jouer !
Train et poupée, 
à toi de jouer !


